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移动组技术栈介绍   

当前移动组主要围绕名为 Cordova的框架进⾏⽇常开发。Cordova框架是hybridAPP的解决⽅案之⼀。
Cordova产出的APP中，⻚⾯主要由webview展示。

针对webview天然存在的功能限制，性能限制等问题，Cordova框架为web⻚⾯提供插件，插件具有原
⽣能⼒,如原⽣的动画、线程、数据库等。从⽽对webAPP中体验不好的场景进⾏⽀持，使业务团队能将
主要精⼒⽤在快速推进业务逻辑上。

因此在移动端的⽇常开发⼯作中，插件的开发和维护占有较⼤的⽐重。

Cordova   

Cordova框架由Apache提供。在2011年10⽉，Adobe收购了Nitobi Software和它的PhoneGap产品，
Cordova是Apache收购PhoneGap后的⼀个开源项⽬，是从PhoneGap中抽出的核⼼代码，是驱动
PhoneGap的核⼼引擎。可以把它们的关系想象成类似于Webkit和Google Chrome的关系

官⽹地址：https://cordova.apache.org   中⽂⽹：http://cordova.axuer.com

请按照官⽹提示，配置Cordova开发环境。

 

原⽣技术   

Android端：旧的版本使⽤java，新插件使⽤kotlin
iOS端：主⼒语⾔为OC，当前swift语⾔使⽤较少

 

https://cordova.apache.org/
http://cordova.axuer.com/


其他   

1. 除原⽣Android和iOS语⾔外，由于Cordova的插件开发⼯作包含部分 JavaScript代码的编写，因
此会经常使⽤到 JavaScript语⾔。

2. 因插件的开发⽬的为提供给web端同事使⽤，并且Cordova项⽬的运⾏载体为APP内webview，因
此了解⼀些 web开发机制， webview的运⾏机制等对于⽇常的开发⼯作很有帮助。

3. Cordova框架也有其⾃身的局限，为了持续提升开发效率，提⾼APP质量，团队在其他语⾔层⾯，
框架层⾯均有进⾏探索和尝试。如React Native(React),Flutter(Dart),原⽣接⼊跨端⽅案等。

4. 维护项⽬、插件，⽂档是必不可少的。因此需要⽂档编写的能⼒，团队统⼀使⽤ markdown进⾏⽂
档编写，⽂档⻛格可参考已有的插件。

 

插件   

插件开发是Cordova开发中必不可少的环节。通过开发插件，可以将⼤量的原⽣能⼒提供给web端使
⽤。

插件的创建   

1. 搭建Cordova开发环境，详⻅Cordova官⽹
2. cd 到 某⽬标路径
3. 终端执⾏命令创建插件：plugman create --name [插件名] --plugin_id [插件id] --plugin_version 

[插件版本]

4. cd 到 该插件⽬录
5. 为插件添加⽀持的平台，执⾏完毕后，会在插件⽬录的src⽂件夹下出现对应的平台⽂件夹

6. ⽣成插件的package.json⽂件：plugman createpackagejson ./
命令执⾏后⼀路回⻋即可，⼀般不需要额外配置。

7. 插件创建完毕。可进⼊对应平台⽂件夹中，开始代码开发。

 

// 示例
 
plugman create --name testName --plugin_id testID --plugin_version 1.0.0

// 示例
 
plugman platform add --platform_name android
plugman platform add --platform_name ios

// 示例
 
plugman createpackagejson ./



插件的开发   

新创建的插件，⽂件路径下包含如下内容:

插件开发过程中，使⽤较多的⽂件为 plugin.xml，原⽣⽂件和 www/pluginName.js⽂件。

 

开发流程：  

1. 与需求⽅对接需求，将需求转化为插件接⼝，确定插件的名称，接⼝数量，命名，字段等内容
2. 创建插件仓库，将1中确定的内容输出为 README.md⽂档，上传⽂档到仓库中，后续开发按照⽂档
进⾏

3. 将插件添加到测试项⽬中
3.1 cd 测试项⽬路径
3.2 执⾏ cordova plugin add [插件路径]

4. 插件接⼝开发：
4.1 在pluginName.js中，添加新的接⼝⽅法、参数、回调函数等。(可仿写插件的示例⽅法，其他
插件的⽅法，也可根据js语⾔⾃⾏发挥)
4.2 在原⽣⽂件中，添加对应的⽅法，实现该⽅法，并注意⽅法回调的使⽤，避免遗漏
（CDVPluginResult）。可⾃⾏创建需要⽤到的其他原⽣⽂件
4.3 修改plugin.xml内容，根据实际情况，添加需要引⽤的原⽣⽂件的路径、三⽅库、项⽬需要配
置的参数、钩⼦等

5. ⾃测完毕，提交到remote，通知测试同事进⾏测试。测试通过后由测试同事发版

tips

1. plugin.xml⽂件
该⽂件是插件的配置⽂件，负责管理插件的引⽤名，⽂件资源，hook/钩⼦，三⽅包引⽤，配置各
种参数等。内含较多，使⽤频率较⾼，因此需要较多的关注。关于plugin.xml⽂件的属性含义、使
⽤⽅法等内容，详情请参考：https://cordova.apache.org/docs/en/latest/plugin_ref/spec.html

2. Config.xml⽂件
使⽤Cordova框架产出的项⽬，会包含有Config.xml⽂件。该⽂件内容与plugin.xml⾮常相似，它
是整个项⽬的配置⽂件。部分配置操作需要在这个⽂件下进⾏，详情请参考：https://cordova.apa
che.org/docs/en/latest/config_ref/index.html

https://cordova.apache.org/docs/en/latest/plugin_ref/spec.html
https://cordova.apache.org/docs/en/latest/config_ref/index.html


3. hooks/钩⼦
以上两个⽂件中，均有hook的概念，我们称之为hook或钩⼦。指的是⾃⾏添加的插件脚本或项⽬
脚本。这些添加的特殊脚本，可以⽤来⾃定义cordova命令，执⾏部分⾃动化配置或操作等，在开
发中也经常⽤到。详情请参考：https://cordova.apache.org/docs/en/latest/guide/appdev/hook
s/index.html

 

插件仓库地址   

remote地址：https://gitlab.mypaas.com.cn  需要权限请联系⼊职引导⼈协助开通

该仓库中存放有移动组的全部插件。

 

APPCloud平台使⽤   

APPCloud平台地址： https://appcloud.mypaas.com.cn/#/login  需要权限请联系⼊职引导⼈协助开通

若客户的APP出现bug或其他问题，很多时候我们需要源码来进⾏调试。通过APPCloud平台可对客户的
项⽬进⾏分析和构建⼯程，从⽽排查问题。

客户项⽬均可在此平台进⾏构建。不同项⽬需要的权限等级不同，因此会有部分项⽬不可⻅。

 

APPCloud平台使⽤介绍   

介绍内容主要以使⽤APPCloud平台打包APP，排查插件问题为主 

1. 登录后的⻚⾯

2. 选择某⼯程进⾏打包。这⾥以名为插件测试的⼯程为例,点击操作⽬录下的配置项,进⼊到该项⽬下

https://cordova.apache.org/docs/en/latest/guide/appdev/hooks/index.html
https://gitlab.mypaas.com.cn/
https://appcloud.mypaas.com.cn/#/login


的不同配置项

3. 选择需要的配置项。这⾥以测试配置为例，点击打包，进⼊到打包⻚⾯

4. 打包⻚⾯可分为三个板块，分别是包的配置参数，打包参数，和打包记录

配置参数，包含基本配置和⾼级配置两个内容。通过查看这些内容项，可以看到该APP的基本信
息，部分静态内容，配置参数，证书等。其中插件选项，可以查看该APP已经安装的，和可以安装
的全部插件，包含插件的版本信息，更新⽇志等，可以对插件进⾏升级，新增和移除等操作。插件

选项在⽇常排查⼯作中使⽤较多。



打包参数，即打包时需要填⼊的参数信息，根据提示输⼊即可。其中， MDebugging开关⽤于开启
APP本地的调试⼯具，建议打开。备注内容需要注意：若要获取APP打包后的源码，则必
填 appcloud_debug字段,不填或填其他内容，打包后源码会⾃动删除。以上内容配置完毕后，点
击开始打包即可。此时可以在打包记录中看到此次打包的记录，会展示为loading状态，并在企业
微信群中收到开始打包的提示，该提示会展示打包服务器的IP地址，打包发起⼈和项⽬信息等，这
些信息可⽤于后续拉取源码。

⾃⼰构建APP时，在构建开始时会有如下的开始提示，告知构建使⽤的服务器地址。
其他同事和客户构建失败时，均会在群内通知构建失败消息，⽅便排查失败原因。

 



打包记录.该内容展示了历史打包的信息，最新的打包信息会被展示在顶部。可以根据平台，打包状
态等查找想找的包。在操作选项下，可以查看对应包的插件信息，使⽤同样的配置再次打包，打开

已打完的包的安装⼆维码等。使⽤时需要留意状态和操作⼈选项，因可能存在同⼀个项⽬，多个

同事同时在打包的情况，若配置相同则尽量使⽤同⼀份代码，减⼩打包服务器压⼒。

拉取源码。打包结束后，在Safari中输⼊ vnc://{打包服务器IP}，回⻋，即可通过屏幕共享功
能，链接到打包服务器。登录服务器时需要输⼊密码。



项⽬代码会存储在jenkins⽬录下，进⼊该⽬录下寻找即可。找到后可以直接拖拽到⾃⼰电脑上进⾏调
试。注意：打包成功后没有通知，因此⾃⾏打包时需要关注打包的进度和状态。打包记录中状态选项

下，⾮loading状态即为打包结束，可以拉取源码。(打包失败可能由于服务器上的证书/描述⽂件过期等
原因引起，不影响源码的情况下，打包失败源码也可以使⽤)。

拉取源码后可进⾏本地调试，排查问题。如⾮必要，避免在打包服务器上调试问题。

 

// 示例
 
vnc://10.8.1.20
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